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LIRRUPTION DU NUMERIQUE dans les activi-
tés culturelles souléve des problématiques com-
plexes de propriété intellectuelle, de sécurité des
données personnelles des usagers, de création
de nouveaux modéles d’affaires et d’imagination
de nouveaux modes de narration, afin de susciter
des expériences novatrices. Toutes ces problé-
matiques appellent un travail interdisciplinaire
approfondi a la croisée de différents domaines:
droit de la propriété intellectuelle, économie nu-
mérique, information et communication, création
numérique et informatique, afin d’accompagner le
potentiel d’innovation des TPE, PME et établisse-
ments publics producteurs de contenus culturels
sur le territoire.

Fort de ce constat, le projet a consisté a faire
émerger une nouvelle structure universitaire:
le FABRICC, centre d’expertise interdisciplinaire
implanté a Angouléme consacré aux industries
culturelles et créatives. Regroupant des cher-
cheurs provenant de disciplines variées - arts nu-
mériques, droit, économie, gestion, informatique
et sciences de l'information et de la communica-
tion -, le FABRICC a élaboré des réponses interdis-
ciplinaires aux enjeux spécifiques et imbriqués
des Industries Culturelles et Créatives sur le ter-
ritoire, ce qui a permis notamment:

e 'accompagnement sur le territoire d’entre-
prises et d’institutions culturelles et muséales
productrices de contenus originaux;

e l’identification et la résolution de probléma-
tiques concrétes liées a l’automatisation de
certains aspects de la production d’images
3D, HDR ou 360° ou aux enjeux de collecte et
de traitement des données des publics;

¢ ’analyse des processus de sécurisation et
de valorisation des richesses patrimoniales,
créatives, intellectuelles... dans le cadre d’in-
dustries culturelles mondiales.

Grace a son partenariat avec la Technopole
EUREKATECH de Grand Angouléme, le FABRICC a
conduit prés de 4o initiatives d’accompagnement
auprés d’entreprises, institutions, musées, écoles
du territoire. Le FABRICC a appuyé les entrepre-
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neurs culturels ayant choisi de s’implanter locale-
ment, mais au-dela, c’est un ensemble d’acteurs
socio-économiques qui a bénéficié des différentes
actions mises en ceuvre : fiches thématiques d’in-
formation juridique, rencontres-débats avec des
créateurs, des entrepreneurs, des institutions lo-
cales (Musée du Papier, Musée d’Angouléme, Mai-
son des auteurs, Cap Science...), rencontres profes-
sionnelles et événements scientifiques nationaux
et internationaux.

Le rapprochement avec les acteurs socio-éco-
nomiques des industries culturelles a permis aux
chercheurs du FABRICC d’identifier des terrains
d’études originaux et d’acquérir des données
d’usage qui ont été valorisées a travers les événe-
ments locaux, nationaux et internationaux organi-
sés par ou en collaboration avec le FABRICC. De ce
fait, 'expertise du FABRICC est identifiée au niveau
national sur les Industries Culturelles et Créatives,
particulierement sur les environnements virtuels
et immersifs par le CNXR, ainsi que sur les enjeux
de risques et vulnérabilités des plateformes numé-
riques auprés de la CNIL, du Péle NovacChild et du
Labex Industries Culturelles et Création Artistique
(Labex ICCA Paris Nord). Le FABR ICC intervient de
facon récurrente dans les colloques internationaux
Child & Teen Consumption, ainsi que dans le cadre
du réseau international sur les méthodes visuelles
en sciences sociales.

Le FABRICC a mis en place différentes actions de
communication pour diffuser ses propres travaux
de recherche et pour faire connaitre des avancées
scientifiques sur des thématiques stratégiques
pour le territoire. Des ateliers-débats, devenus
web-conférences lors du confinement, ont été
animés sur des thémes majeurs pour le tissu so-
cio-économique local: la BD et le transmédia; les
enjeux juridiques et de valorisation culturelle de
la XR; le RGPD, le droit d’auteur, la 3D stéréosco-
pique, les métiers du jeux vidéo, etc. Ces moments
d’échanges contribuent a une diffusion du poten-
tiel de recherche a la fois auprés des entreprises ou
institutions locales et du grand public.
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LE FABRICC

CONSTAT : Produire du contenu culturel dans une économie numérique : Quelle galére !
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Le numérique c'est complexe !

ACTION 1: rencontre de porteurs de pro jets.
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-Flux de revenus.

ACTION 2 : Renhcontre et débats avec les industriés culturelles locales.
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